PL 548/2025
Protocolo: 065114

00

' CAMARA
= MUNICIPAL DE

BETIM

o)
PROJETO DE LEIN2 5S4 S 2025

INSTITUI O PROGRAMA DE PREVENCAO E DENUNCIA DE
JOGOS ILICITOS NAS ESCOLAS NO MUNICIPIO DE BETIM, E DA
OUTRAS PROVIDENCIAS.

A Camara Municipal de Betim aprova:

Art. 12 Fica instituido o Programa de Prevencio e Denuncia de
Jogos llicitos nas Escolas, com o objetivo de sensibilizar, conscientizar e orientar os
estudantes e educadores sobre os riscos e as consequéncias dos jogos de azar e apostas

online ilegais, promovendo canais de denuncia nas escolas para identificar e combater
praticas ilicitas.

Art. 22 O programa tem como objetivos principais:
| — Conscientizar os estudantes sobre os perigos dos jogos de azar online, incluindo os danos
a saude mental, financeira e social;
Il = Instruir educadores e pais sobre como identificar sinais de dependéncia digital e o
envolvimento de jovens com jogos de azar ilegais;
lll — Estabelecer canais de denuncia andnima nas escolas para relatar a pratica de jogos de
azar ou a tentativa de aliciamento de estudantes para plataformas ilegais;
IV — Oferecer apoio e encaminhamento psicossocial para alunos e familiares afetados por
vicios em jogos online;
V — Realizar atividades educativas e informativas em escolas municipais sobre seguranca
digital, com énfase na prevengao do uso de plataformas de jogos de azar ilegais.

Art. 32 O programa sera desenvolvido em parceria com a
Secretaria Municipal de Educagéo, sendo responsabilidade dessa secretaria a coordenacdo e
a implementagio das atividades nas escolas municipais de ensino fundamental e médio, com
a colaboracdo de outros orgdos municipais, como a Secretaria Municipal de Saude e a
Secretaria Municipal de Assisténcia Social.
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Art. 42 As agbes educativas do programa incluirdo:
| — Palestras e oficinas educativas sobre o impacto do vicio em jogos de azar online nas
escolas, direcionadas a estudantes, professores e pais;
Il — Distribuicdo de materiais informativos como cartilhas, folhetos, videos e publicagdes nas
redes sociais, que abordem os riscos dos jogos de azar e como evitar o vicio digital;
Il — Campanhas de conscientizacdo nas escolas, com a participacdo dos estudantes e
professores, para promover o debate sobre a segurénga digital e os prejuizos dos jogos
ilegais;
IV — Realizagdo de eventos interativos com a participacdo da comunidade escolar,
abordando a importancia de manter um ambiente escolar saudavel e livre de influéncias
externas nocivas.

Art. 52 Sera criado um canal de dentincia andnima nas escolas,
onde alunos, pais ou membros da comunidade escolar poderdo relatar de maneira
confidencial qualquer envolvimento de estudantes com jogos de azar online, plataformas de
apostas ou aliciamento para essas praticas, sendo encaminhados para o devido suporte
psicoldgico e orientagao.

Art. 72 As despesas decorrentes da implementagdo do
programa serdo cobertas pelas dotagdes orgamentadrias proprias da Secretaria Municipal de
Educagdo, suplementadas se necessdrio, e poderdo ser realizadas em colaboragdo com
outras entidades publicas e privadas que atuem na area de saude mental e prote¢do ao
consumidor.

Art. 82 O Poder Executivo regulamentara esta Lei, no prazo de
60 (sessenta) dias ap0Os a sua publicagdo, estabelecendo as diretrizes para sua execugdo,
definindo as responsabilidades dos 6rgaos envolvidos e detalhando os procedimentos para a

implementacdo das acdes.

Art. 92 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

Camara Municipal de Betim, 13 de Agosto de 2025.

Adefio &&rl a Silva
Vereador
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JUSTIFICATIVA:

Nos dias atuais, a utilizagdo de plataformas de jogos de azar
online, muitas vezes acessiveis de forma gratuita ou disfarcada de simples entretenimento,
tornou-se uma preocupacao crescente para pais, educadores e autoridades. O vicio em jogos
de azar online ndo apenas afeta a saide mental dos jovens, como também provoca sérios
prejuizos financeiros e familiares.

A proposta do Programa de Prevencdo e Denuncia de Jogos
llicitos nas Escolas tem como objetivo atuar de forma preventiva e educativa, com foco na
conscientizacdo dos estudantes, pais e educadores sobre os riscos associados aos jogos de
azar online e a importancia de se proteger contra essas influéncias.

Além disso, a criagao de canais de denuncia dentro das proprias
escolas proporcionara um ambiente seguro e confidencial para que estudantes e suas
familias possam se expressar sem medo de retaliagdo, garantindo que os casos de vicio ou
aliciamento sejam tratados de forma apropriada.

A participacdo ativa da Secretaria Municipal de Educagdo, em
parceria com as demais secretarias e entidades, sera crucial para a execugao do programa,
permitindo que as acdes educativas cheguem de forma eficaz a todos os alunos das escolas
municipais. Este programa busca ndo s6 combater o vicio em jogos de azar, mas também
promover um ambiente escolar mais seguro e saudavel para todos.

Diante disso, solicitamos o apoio dos nobres vereadores para a
aprovacdo deste projeto, que visa proteger nossa juventude e fortalecer a educagdo e o
bem-estar social em Betim.
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