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PROJETO DE LEj e /1 112025

Dispde sobre g criacdo de ¢ampanhas de
Conscientizacio e alerta sobre os riscos de
vicios associados a jogos de azar € apostas
online, e d3 outras Providencias,

Art. 19 - Fica determinada 3 realizacdo de €ampanhas educativas e informativas nos
meios de CoOmunicacdo e €spacos publicos do Municipio de Betim, com o objetivo de

ar a populacio sobre os riscos de dependéncia e outros maleficios
relacionados a jogos de azar e apostas on-line.

social e financeira das pessoas;

Il- 0 uso indevido dessas plataformas por criancas e adolescentes, sem a devida
supervisdo oy Permissdo dos pais oy responsaveis
Il - Os sinais de alerta para detectar possiveis vicios e dependéncias;

v - Informacées e orientagdes sobre 0s servigos de atendimento e tratamento
disponiveis;

V - Dicas préticas para evitar o endividamento e orientacdes para a elaboragdo de um
orcamento familjar equilibrado.

Art. 32 - A campanhas poderio ser realizadas por meio de, dentre outras:

I - Divulgacio em meios de comunicagdo local;

I - Instalacdo de painéis informativos em locais publicos de grande visibilidade;

Il - Utilizacdo das redes sociais do municipio, incluindo o site oficial e perfis de
Comunicacggo; _
IV - Materiais de divulgagdo distribuidos em escolas, unidades de satide e outros locais;

Art. 42 - Ag campanhas educativas devem incluir, obrigatoriamente, a dlvulgagao deburrf
QR Code que, ao ser escaneado, direcione o usuario para informat;oef; atualizadas sobre:
I'- Locais de atendimento e orientagdo sobre satide mental e financeira;
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Il - Grupos de apoio;
lIl - Sinais de alerta para identificar o desenvolvimento de um vicio em jogos de azar e
apostas on-line e como buscar ajuda.

Art. 52 - O Poder Executivo podera regulamentar a presente lei, especificando as
diretrizes, o alcance das campanhas e os 6rgdos responsaveis pela coordenacdo,

implementagdo e desenvolvimento de materiais educativos.

Art. 62 - As despesas decorrentes da implantagdo e execugdo desta Lei correrdo por conta
das dotagdes orcamentarias préprias do Municipio.

Art. 72 - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo, revogadas as disposi¢gGes em
contrario.

Betim/MG, 14 de maio de 2025.
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Vereador Ricardo Junio Lana
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JUSTIFICATIVA

O presente projeto de lei visa instituir a realizacdo de campanhas educativas e
informativas nos meios de comunicagdo e espagos publicos do Municipio de Betim, com
o objetivo de conscientizar a populacdo sobre os riscos de dependéncia e outros
maleficios relacionados a jogos de azar e apostas on-line.

A dependéncia em jogos de azar e apostas on-line é um problema crescente em
nossa sociedade, afetando ndo apenas os individuos, mas também suas familias e a
comunidade como um todo. Essa dependéncia pode levar a sérios problemas de saude
mental, financeira e social, incluindo endividamento, perda de emprego, problemas
familiares e até mesmo suicidio.

Com a aprovacdo deste projeto de lei, o Municipio de Betim estara dando um
importante passo em direcdo a prevengdo e reducdo da dependéncia em jogos de azar
e apostas on-line, protegendo a saude, o bem-estar e a qualidade de vida de seus
cidaddos.

Vereador Ricardo Junio Lana
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